
ข้อมูลการพัฒนานวัตกรรม 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

1. ชื่อนวัตกรรม   การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันพื้นฐานทักษะทางทฤษฎีดนตรีสากล  

                                   กิจกรรมเรื่อง “คิดสนุก สุขกับดนตรี” 

2. เจ้าของผลงาน   1) นางสาวกุลณัฐ   จันคำ   6312411001  ดนตรีสากล 

2) นายกิตติธัช  การก่ิงไพร  6312411005  ดนตรีสากล 

3) นายกิตติพงษ์   โพธิ์เงิน  6312411006  ดนตรีสากล 

4) นายณภพ   แจ้งอรุณ  6312411008  ดนตรีสากล 

5) นายภูริภัทร   รอดช้าง  6312411014  ดนตรีสากล 

6) นายเศรษฐสรร   นัดประสพ  6312411017  ดนตรีสากล 

7) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กมลธรรม เกื้อบุตร 

8) อาจารย์นพดล พันธุ์เพ็ชร์ 

3. สังกัด   คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

4. ประเภทของนวัตกรรม นวัตกรรมทางความคิด (Conceptual Innovation) เป็นการสร้าง 

 แนวความคิดใหม่ 

5. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

ด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคไวรัสโควิด -19 ทั ่วโลกมีผลกระทบต่อระบบต่าง ๆ  

ในประเทศไทยขณะนี้ โดยเฉพาะระบบการศึกษา ส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษาส่วนใหญ่

จำเป็นต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบจากการเรียนปกติในชั้นเรียนเป็นการเรี ยนการสอนในรูปแบบออนไลน์ โดยใช้

ช่องทางต่าง ๆ ซึ่งเป็นผลผลิตที่เกิดจากการพัฒนาในด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม ซึ่งในปัจจุบันไม่อาจปฏิเสธได้

ว่า เทคโนโลยีมีส่วนสำคัญต่อวิถีชีวิตของมนุษยชาติในทุกมิติ การปรับตัวเพ่ือให้สามารถดำเนินชีวิตได้เท่าทันตาม

สถานการณ์โลกเป็นสิ่งจำเป็นที่จะต้องปลูกฝังให้คนรุ่นใหม่สามารถเรียนรู้ สร้างความเข้าใจ และพัฒนาตนเองให้

สามารถทัดเทียมต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในมิติที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยี 

ในมิติของศาสตร์ด้านดนตรีมีการพัฒนาควบคู่กับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีมาโดยตลอด  

จะเห็นได้จากนวัตกรรมที่เกิดขึ้นในวงการดนตรีเช่น เครื่องดนตรีไฟฟ้า ระบบการบันทึกเสียง ระบบการขยาย

เสียงสัญญาณ และอื่น ๆ อีกจำนวนมาก โดยเฉพาะในมิติของการศึกษาดนตรีมีการนำนวัตกรรมและเทคโนโลยี

เข้ามาเป็นปัจจัยในการส่งเสริมกระบวนการเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  

ดังนั้นหลักสูตรสาขาดนตรีสากลจึงได้มีแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้นักศึกษาสามารถ

สร้างนวัตกรรมเพื่อการสอนในศาสตร์ทางดนตรีได้ โดยร่วมหารือกับนักศึกษาในการเว็บแอปลิเคชั่นเพื่อสร้าง

แบบฝึกพื้นฐานทางทฤษฎีดนตรี โดยใช้องค์ความรู้ด้านดนตรีและประสบการณ์ของนักศึกษาในการพัฒนาสื่อ

ดังกล่าว 



 

6. วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถเรียนรู้กระบวนการสร้างนวัตกรรม เว็บแอปพลิเคชั่น ชุดพ้ืนฐานทฤษฎี

ดนตรีสากล 

2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้จากนวัตกรรมที่สร้างขึ้นสู่การใช้งานในชีวิตจริง 

7. วิธีการดำเนินงาน 

1) คณะทำงานประชุมหารือเพื่อกำหนดทิศทางและขอบเขตของนวัตกรรม โดยอาจารย์ที่ปรึกษา

ชี้แจงรายละเอียดและวางกรอบการทำงาน กระบวนการ รวมถึงระยะเวลาในการพัฒนานวัตกรรม 

2) คณะนักศึกษาที่ร่วมพัฒนานวัตกรรมทบทวนองค์ความรู้ทางด้านทฤษฎีดนตรีในประเด็นเรื่อง 

บันไดเสียง ขั้นคู่เสียง ทรัยแอด และอัตราจังหวะ 

3) คณะนักศึกษาร่างเนื้อหาในชุดความรู้ทั้ง 4 หน่วยการเรียนรู้ เพื่อเตรียมร่างโครงเรื่องในการ

ถ่ายทำภาพเคลื่อนไหว เพ่ือสร้างสื่อการเรียนรู้ 

4) ประชุมสรุปเนื้อหาบทเรียน และนัดหมายการถ่ายทำวีดิโอ 

5) ประชุมวางแผนออกแบบรูปแบบของเว็บเว็บแอปพลิเคชั ่น โดยวางโครงแต่ละหน้าของ 

แอปพลิเคชั่นให้ไปในทิศทางท่ีต้องการ 

6) จัดการถ่ายทำวิดีโอ ตามแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

7) รวบรวมคลิปวิดีโอที่ถ่ายทำ เพ่ือทำการตัดต่อท้ังภาพ, เสียง และแอนิเมชั่นต่าง ๆ 

8) นำคลิปวิดีโอทั้ง 4 หน่วยการเรียนรู้ ใส่ในเว็บแอปพลิเคชั่น 

9) ทดสอบการใช้งานเว็บแอปพลิเคชั่น และตรวจสอบปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพต่อการ

นำไปใช้จริง 

8. การประเมินผลและเก็บรวบรวมข้อมูล  

1) กลุ่มพัฒนานวัตกรรมนำนวัตกรรมเว็บแอปพลิเคชั่นไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มนักเรียนในโรงเรียน

พุทธชินราชพิทยาจำนวน 30 คน 

2) เก็บรวบรวมผลการประเมินความพึงพอใจนักเรียนที่ได้ทดลองใช้เว็บแอปพลิเคชันพ้ืนฐาน

ทักษะทางทฤษฎีดนตรีสากล กิจกรรมเรื่อง “คิดสนุก สุขกับดนตรี” 

9. การวิเคราะห์ข้อมูล 

กลุ่มผู้พัฒนาได้ศึกษาข้อมูลของเนื้อหา วิเคราะห์และสังเคราะห์เป็นบทเรียนและบททดสอบ โดยมี

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการตรวจสอบความถูกต้องรวมถึงความสอดคล้องของเนื้อหา เมื่ออาสาสมัครที่เข้าร่วม

โครงการได้เรียนรู้และใช้งานนวัตกรรมตามช่วงเวลาที่กำหนดเรียบร้อยแล้ว กลุ่มผู้พัฒนาได้จัดแบบสอบถาม

ความพึงพอใจให้กลุ่มอาสาสมัครได้ประเมินความพึงพอใจ เมื่อเก็บรวบรวมข้อมูลแล้ว จึงนำเสนอผลความพึง

พอใจในการใช้งานด้านต่าง ๆ ในภาพรวม 

 



10. ผลการใช้นวัตกรรม 

ผลการสำรวจความพึงพอใจในการใช้นวัตกรรมของสาขาดนตรีสากลพบว่า จำนวนนักเรียนที่ตอบ

แบบสอบถาม 49 คน แบ่งเป็นเพศชาย 34 คน เพศหญิง 15 คน ไม่ระบุ - คน  

 

ลำดับ หัวข้อในการประเมิน ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1 ความสะดวกในการใช้งาน 4.86 

 
0.35 

 
มากที่สุด 

2 ความชัดเจนของสื่อวีดิโอ 4.16 
 

0.37 
 

มาก 

3 ความชัดเจนของข้อ
คำถามในแบบทดสอบ 

4.47 
 

0.50 
 

มาก 

4 ความชัดเจนของ
แบบทดสอบก่อนเรียน 

4.37 
 

0.49 
 

มาก 

5 ความชัดเจนของ
แบบทดสอบหลังเรียน 

4.43 
 

0.50 
 

มาก 

6 ประโยชน์ในการใช้งาน
นวัตกรรม 

4.24 
 

0.43 
 

มาก 

7 ความพึงพอใจในภาพรวม
ของการใช้งาน 

4.78 
 

0.42 
 

มากที่สุด 

 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินผลแบบค่าเฉลี่ย ดังนี้ 

ระดับค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ระดับค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 

ระดับค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง 

ระดับค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับน้อย 

ระดับค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับน้อยมาก 

 การประเมินความพึงพอใจในภาพรวมพบว่ามีระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78  ด้านความสะดวกใน

การใช้งานมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.86 อยู่ในระดับมากที่สุด ในด้านอื่น ๆ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากตาม

รายละเอียดในตาราง จะเห็นได้ว่าการออกแบบเว็บแอปพลิเคชั่นโดยการทำงานร่วมกับระหว่างนักศึกษา

สาขาวิชาดนตรีสากลกับอาจารย์ที่ปรึกษาส่งผลให้เกิดการสร้างนวัตกรรมที่มีคุณภาพสามารถนำไปใช้งานได้

จริง ซึ่งในปีการศึกษา 2565 หลักสูตรสาขาวิชาดนตรีสากลจึงได้วางแผนนำผลงานนวัตกรรมดังกล่าวไปใช้เพื่อ

เตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาที่เข้าใหม่ทุกคน 



11. สรุปและอภิปรายผล 

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันพื้นฐานทักษะทางทฤษฎีดนตรีสากล กิจกรรมเรื่อง “คิดสนุก สุขกับดนตรี” 

เป็นการจัดการเรียนสอนเพื่อบูรณาการองค์ความรู้ทางดนตรีผ่านการพัฒนานวัตกรรม มีเป้าหมายสำคัญคือ  

การส่งเสริมให้นักศึกษาสาขาดนตรีสากลสามารถคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมโดยใช้พื้นฐานความรู้ ทางดนตรีได้ 

ผลจากการดำเนินงานส่งผลให้นักศึกษาที่เข้าร่วมโครงการสามารถพัฒนาทักษะในการสร้างนวัตกรรม เรียนรู้การ

ทำงานร่วมกัน สามารถวิเคราะห์ข้อผิดพลาด และวางแผนการทำงานให้สำเร็จลุล่วงได้ภายใต้การควบคุมการ

ปฏิบัติงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ  

ผลการปฏิบัติงานในภาพรวมของโครงการสอดคล้องกับผลการวิจัยของชาริณี ตรีวรัญญู (2560)  

ได้ทำการศึกษาวิจัยเรื ่อง “การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการพัฒนา

นวัตกรรมการเรียนการสอนของนิสิตนักศึกษาครู โดยใช้แนวคิดการพัฒนาบทเรียนร่วมกันเสริมด้วยกระบวนการ

คิดการปฏิบัติตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ผลการวิจัยพบว่า  กระบวนการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น

ส่งเสริมให้นิสิตได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติงานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนร่วมกันเป็นกลุ่ม ผู้สอนทำ

หน้าที่เป็นที่ปรึกษาและผู้ชี้แนะที่ใช้คำถามกระตุ้นการคิดและการปฏิบัติตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จนได้

ผลงานนวัตกรรมการเรียนการสอนที่สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาและพัฒนานักเรียนได้จริงตรามขั้นตอนที่กำหนด 

นิสิตส่วนใหญ่มีผลคะแนนจากแบบวัดความสามารถในการพัฒนานวัตกรรมอยู่ในระดับดีมาก และนวัตกรรมการ

เรียนการสอนที่นิสิตพัฒนาขึ้นได้รับผลการประเมินคุณภาพอยู่ ในระดับดีมาก จะเห็นได้ว่าการบูรณาการองค์

ความรู้เฉพาะสู่การพัฒนาทักษะการสร้างนวัตกรรมส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างเข้าใจ และต่อยอดสู่การ

สร้างงานที่มีประสิทธิภาพได้อย่างชัดเจน ซึ่งทักษะดังกล่าวนี้จะติดตัวผู้เรียนไปจนถึงการทำงานในชีวิตจริงให้

สามารถประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาหรือแก้ไขปัญหาในการทำงานของตนเองต่อไปได้ 
 

12. สิ่งท่ีได้เรียนรู้ หรือความรู้ใหม่ที่ได้จากการสร้างนวัตกรรม 

สิ่งที่ได้เรียนรู้จากการสร้างนวัตกรรมในครั้งนี้ประเด็นสำคัญคือ การวางแนวทางในการพัฒนานักศึกษา

เพ่ือฝึกฝนและประยุต์องค์ความรู้ทางดนตรีสู่การสร้างผลิตภัณฑ์ทางนวัตกรรม แม้ว่านวัตกรรมในโครงการครั้งนี้

เป็นรูปแบบพ้ืนฐานทั่วไป แต่คณะผู้พัฒนาคาดว่าจะเป็นแนวทางเริ่มต้นในการต่อยอดเพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้และ

ตระหนักถึงความสำคัญของทักษะการสร้างนวัตกรรมที่เป็นทักษะสำคัญในการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

นี้ รวมถึงเป็นแนวทางสำคัญต่อการพัฒนาทักษางวิชาชีพดนตรีในอีกแนวทางหนึ่งได้  

ประเด็นสุดท้ายที่เกิดข้ึนจากโครงการคือ การส่งเสริมให้นักศึกษาพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกัน ซึ่งเป็น

ทักษะสำคัญที่ถูกมองข้าม เนื่องจากทักษะดังกล่าวนี้เป็นพื้นฐานทั่วไปของทักษะการทำงานของมนุษย์ แต่การ

ปลูกฝังทักษะการทำงานดังกล่าว จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องเพาะบ่มร่วมกับการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้

นักศึกษาเกิดความตระหนัก มีทัศนคติที่ดีต่อการทำงานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการให้เกียรติผู้อื่น รู้ถึงบทบาทหน้าที่

ของตนในการทำงานกับส่วนรวมให้สำเร็จได้ตามเป้าหมายที่ได้ตั้งไว้ ทักษะดังกล่าวจะติดตัวผู้เรียนไปจนถึงการ



ทำงานในสภาวะจริงที่มีปัจจัยอื่น ๆ เกี่ยวข้องจำนวนมาก การสร้างภูมิคุ้มในทักษะการทำงานทางสังคมนี้จะ

ส่งผลให้นักศึกษามีแนวโน้มที่จะประสบความสำรเจในชีวิตได้อย่างสมบูรณ์  
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 



แผนการดำเนนิงานนวัตกรรมการเรียนรู้ สาขาวิชาดนตรีสากล 

1. ประชุมวางแผนการดำเนนิงาน 

 ประชุมวางแผน กำหนดขอบเขตของนวัตกรรมร่วมกัน ระหว่างนักศึกษาคณะทำงาน และคณาจารย์ที่

ปรึกษานวัตกรรม โดยสรุปได้ว่า จะจัดทำสื่อการสอนทฤษฎีดนตรีสากลในระดับพ้ืนฐาน ผ่านการนำเสนอความรู้

ผ่านคลิป Video  

 และจัดทำแบบทดสอบประเมินวัดผลความรู้ที่ได้หลังรับชมสื่อการสอนในแต่ละบท โดยแบ่งเนื้อหาการ

นำเสนอเป็น 4 บทคือ บันไดเสียง , ขั้นคู่ , ไตรแอด , อัตราจังหวะ โดยสื่อการเรียนรู้และบททดสอบ จะนำเสนอ

ขึ้นบนเว็ป เพื่อแสดงผลว่าผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาแต่ละบทแค่ไหน โดยวัดผลผ่านแบบทดสอบหลัง

เรียน 

2. ดำเนินงาน ( ก่อนถ่ายทำ ) 

 วางแผนการถ่ายทำโดยกำหนดขอบเขตเนื้อหาการบรรยายในแต่ละบท และจัดทำสตอรี่บอร์ดเพ่ือวาง

แผนการถ่ายทำในแต่ละบทอย่างคร่าว ๆ  

 

 

 

 

 



 

ภาพที่ 1 แสดงการวางแผนงานโดยนักศึกษา 

 

ภาพที่ 2 แสดงการวางแผนงานโดยนักศึกษา 

 

 

 

 



จัดทำโน้ตเพลงเพื่อนำเสนอเป็นตัวอย่างประกอบการบรรยาย 

ภาพที่ 3 โน้ตเพลงเพ่ือนำเสนอเป็นตัวอย่างประกอบการบรรยาย 

 

  

 

 

 

 



3. ดำเนินงาน ( ถ่ายทำ ) 

 ดำเนินงานถ่ายทำในแต่ละบทตามแผนงานที่วางไว้ในขั้นตอนก่อนถ่ายทำ โดยในส่วนของบทบรรยายมี

การปรับปรุงให้เป็นภาษาพูดมากยิ่งขึ้น และมีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าในกรณีมีข้อจำกัดของอุปกรณ์การถ่ายทำ 

 

ภาพที่ 4 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

 

 

 



 

ภาพที่ 5 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

ภาพที่ 6 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 



 

ภาพที่ 7 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

ภาพที่ 8 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 



 

ภาพที่ 9 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

ภาพที่ 10 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

 

 

 

 



 

ภาพที่ 11 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

ภาพที่ 12 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

 

 

 

 

 



 

ภาพที่ 13 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 ภาพที่ 14 การดำเนินงานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

 

 

 

  

 



4. ดำเนินงาน ( หลังถ่ายทำ ) 

 ดำเนินงานตัดต่อคลิป Video ที่ได้มาจากการถ่ายทำให้สมบูรณ์ และ ออกแบบทดสอบท้ายบทในแตล่ะ

หน่วยการเรียนรู้ แล้วนำ Video ที่ตัดต่อแล้ว กับแบบทดสอบในแต่ละบทอัพโหลดลงเว็ปแอปพลิเคชั่น เป็นอัน

เสร็จสิ้นการจัดทำสื่อการเรียนรู้ทฤษฎีดนตรีสากลขั้นพ้ืนฐาน 

 

ภาพที่ 15 การตัดต่องานถ่ายทำวีดิโอ 

 

ภาพที่ 16 การตัดต่องานถ่ายทำวีดิโอ 

 

 

 

 

 



5. การออกแบบเว็บแอปพลิเคชั่น 

 

ภาพที่ 17 การนำข้อมูลลงเว็บแอปพลิเคชั่น 

 

 

ภาพที่ 18 การนำข้อมูลลงเว็บแอปพลิเคชั่น 

 

 

 



 

ภาพที่ 19 การนำข้อมูลลงเว็บแอปพลิเคชั่น 

 

 ภาพที่ 20 การนำข้อมูลลงเว็บแอปพลิเคชั่น 
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